
 

 

 

_ Juego con semillas: Awalé 

D I R I G I D O  A :  E D U C A C I Ó N  P R I M A R I A   

Diseñar y crear un juego 
ancestral a partir de 
semillas y material 
reciclado. 
 
Fomentar el cálculo mental 
de operaciones sencillas con 
números naturales. 
 
Impulsar el pensamiento 
global: estrategia, análisis 
y comprensión. 
 
Crear un 
espacio de ocio y 
aprendizaje matemático.  

_Extracción y conservación de semillas 
Á R E A S :  M A T E M Á T I C A S  

• Competencia matemática 
y competencia en 
ciencia, tecnología e 
ingeniería. 

• Competencia personal, 
social y de aprender a 
aprender. 

• Competencia 
emprendedora. 

 

 Estrategias de cálculo 
mental de sumas y restas 
con números naturales. 

 Estrategias de 
reconocimiento de qué 
operaciones simples o 
combinadas (suma, resta, 
multiplicación, 
división) son útiles 
para resolver 
situaciones 
contextualizadas. 

 Valoración de la 
superación, del 
esfuerzo, del triunfo y 
aceptación del error. 

 Ficha “Diseña y crea 
tu Awalé”  
(Pincha AQUÍ para 
descargarla). 

 Video para aprender a 
jugar. 

 Normas del juego 
Awalé. 

 Hueveras de cartón 
(docena), 48 
semillas. 

 Acuarelas, pinceles, 
pasteles, pinturas 
(opcional). 

  

https://www.youtube.com/watch?v=t6dyDIe-Ihk
http://www.sapm.es/ijema/ReglasAuale.pdf
https://diario.madrid.es/huertosescolares/wp-content/uploads/sites/46/2023/10/Juego_semillas_Awale_PRI.pdf


 

 

   
 

_ Juego con semillas: Awalé 

_Extracción y conservación de semillas 

 El alumnado diseñará y creará su propio juego de 
siembra y recolección de semillas, llamado Awalé. 
El awalé es un juego ancestral de origen africano. 
Hay fuentes que dicen que es el primer juego de 
mesa de la historia. En África encontramos cientos 
de variantes y en general a todos los juegos del 
mismo estilo se les llama Mancala. 

 En este juego el alumnado deberá contar, discernir 
qué estrategia utilizar y pensar qué semillas podrá 
recolectar así como estar atento/a a que la persona 
contrincante no se quede sin semillas para sembrar 

 Para comenzar, el alumnado tendrá que hacerse con 
una huevera de cartón a modo de tablero y 48 
semillas, a repartir 24 semillas por jugador/a.. 

D I R I G I D O  A :  E D U C A C I Ó N  P R I M A R I A   Á R E A S :  M A T E M Á T I C A S  

 Para el diseño y elaboración del Awalé, el alumnado 
podrá acceder a la ficha “Diseña y crea tu Awalé”, 
donde podrá visualizar ejemplos e ideas. Por 
último, diseñado y creado los elementos del juego 
awalé, será necesario leer con detalle las 
instrucciones de juego aquí. Una vez comprendido y 
establecido las normas de Awalé, se podrá dar 
comienzo a la partida. ¡Suerte! 

http://www.sapm.es/ijema/ReglasAuale.pdf

